
Ble nde r SnabbStart

Du k an rote ra 3D vyn m e d Me llan Mus Knappe n 
(MMK).

Panore ring utförs m e d Sh ift·MMK .
För att zoom a, använd m us h jule t e lle r Ctrl·MMK . O m  
du inte  h ar e n MMK , k an du använda Alt·VMK  iställe t.

Num m e rtange nte rna används ock så för att styra 3D 
vyn:
7, 1, 3 Sätte r vyn till: Topp-, Front-, Sid-vy.
8, 2 Rote ra vyn Upp, Ne r.
4, 6 Rote ra vyn Vänste r, H öge r.
5 Växlar m e llan orth ogonal och  pe rspe k tiv vy. 

Alla de s sa k om m andon sam t fle r finns tillgängliga via 
m e nyn i fönstre ts h uvud.

Ble nde r’s  gränssnitt be står av e n arbe tsyta uppde lat 
i fle rtal fönste r. Varje  fönste r visar e n de l av din 
sce n's  data. Vilk e n typ av data fönstre t visar indik e ras 
i fönstre ts h uvud.

Du k an ändra vilk e n typ av data som  s k all visas 
ge nom  att k lick a på fönste rh uvude ts vänstra k napp. 

För att lägga till e lle r ta bort fönste r så h öge r-k lick ar 
m an på e n fönste ravgränsare . Juste ra fönste r-
storle k e n ge nom  att dra fönste r-avgränsare n m e d 
vänste r-m us k napp.

Du k om m e r åt Ble nde rs  inställningar ge nom  att dra 
ne d öve rsta fönste rh uvude t.

För att spara ak tue ll layout som  standard, ink lus ive  
alla obje k t i sce ne n, tryck  Ctrl·U.

Ve rk tyg som  h ör till e tt fönste r finns alltid tillgängliga 
i fönstre ts h uvud. Kortk om m andon och  ve rk tyg är 
alltid k opplade  till de t ak tiva fönstre t som  är unde r 
din m uspe k are . 

Du k om m e r åt olik a pane lk ate gorie r m e d h jälp av 
ik one rna längs m e d Pane lfönstre ts h uvud. Varje  
k ate gori ordnar k nappar/funk tione r som  de lar 
användningsom råde . Varje  k ate gori h ar äve n 
unde rk ate gorie r.

Du k an s k rolla pane le r m e d Sh ift·Mush jul, zoom a 
pane le r m e d Ctrl·Mush jul, organis e ra pane le r m e d dra 
&  släpp VMK  och  ordna pane le r m e d H MK .

I standardsce ne n finns e n k ub, e n lam pa och  e n 
k am e ra. Du k an välja e tt av de s sa obje k t m e d H MK , 
välja fle ra obje k t m e d Sh ift·H MK  e lle r välja e lle r välja 
bort alla obje k t m e d A.

För att flytta dom  valda obje k te n, k lick a m e d VMK  på 
3D ve rk tyge t. Du k an ändra funk tion på  ve rk tyge t till 
Rote ra/Sk ala/Flytta ge nom  att ak tive ra m otsvarande  
ik on i 3D vyns h uvud.

Du k an äve n använda: G (Flytta), R (Rote ra) och  S 
(s k ala) för att m odifie ra obje k t.

Varje  obje k t h ar e n punk t som  re pre s e nte rar 
obje k te ts ce ntrum . Du k an ändra ce ntrum  pos itione n i 
e ge ns k ape rna för O bje k t.

D e t röd/vit/svarta k ors e t är 3D m ark öre n. 3D 
m ark öre ns pos ition sätts m e d VMK  i någon 3D vy. 3D 
m ark öre n används som  re fe re nspunk t.

Du k an lägga till fle r obje k t ge nom  att tryck a på 
Me llanslag och  välja Add i unde rm e nyn.

O bje k t k opie ras m e d Sh ift·D  och   k opie ras m e d länk  
m e d Alt·D .

I Ble nde r så är Rote ra/Sk ala/Flytta obje k t och  re dige ra 
själva obje k te ts data två s k ilda sak e r som  h ar s in 
e ge n m od. Du be finne r dig alltid i någon m od och  
ak tue ll m od visas i fönste rh uvude t.

I Edit Mode  k an du re dige ra de t valda obje k te t. Du 
k an bara m odifie ra e tt obje k t i tage t. För att m odifie ra 
e tt annat obje k t, gå till O bje ct Mode , välj e tt annat 
obje k t och  gå till Edit Mode  ige n.

Man växlar m e llan O bje ct- och  Edit-m ode  m e d Tab .

För att re dige ra obje k te ts m e s h , så m åste  m an vara i 
Edit Mode . I Edit Mode  k an du välja tre  olik a m e s h  
m ode r. Ve rtice s , Edge s  och  Face s . För att växla 
m e llan de s sa m e s h  m ode r använd Ctrl·Tab  e lle r 
ik one rna place rade  i 3D fönstre ts h uvud.

När du valt något i m e s h e n k an du:
Flytta (G), Rote ra (R), Sk ala (S);
Extrude ra m e d E;
Rade ra valda de lar m e d X;
Applice ra olik a ve rk tyg från W  och  Ctrl·E m e nye rna;
Subdivide  loops w ith  Ctrl·R;
Duplice ra valda de lar m e d Sh ift·D .

Note ra att om  du k opie rar h e la obje k te t i Edit Mode , 
k om m e r re sultate t fortfarande  att vara e tt obje k t, 
äve n om  de t s e r ut som  två. I Edit Mode  k an du 
m odifie ra obje k te ts ge om e tri h ur du vill de t k om m e r 
fortfarande  att vara e tt unik t obje k t. O m  du vill s k apa 
e tt nytt obje k t från ditt urval, tryck  P. O m  du vill 
k opie ra ditt obje k t och  h a två s e parata obje k t som  
re sultat, gör k opie ringe n i O bje ct Mode . (Se  §4)

VMK  på någon av dom  färgade  
de larna k om m e r att trans -
form e ra på de n axe ln.

Mitte ncirk e ln transform e ras på 
3D vyns axe l.

Sh ift·VMK  utför e n planar transform ation (t.e x: X,Y).

MMK  unde r e n transform e ring k om m e r ock så att 
tillåta dig att be gränsa transform orm e ringe n utan att 
h jälpve rk tyge n.

För att juste ra lam p inställningar, välj e n lam pa och  
gå till Lam p pane le n. Där k an du äve n ändra vilk e n 
lam ptyp de t s k all vara. 

För att ändra färg och  te xtur på e tt obje k t, välj 
obje k te t och  gå till Mate rial pane le n. Se  de n officie lla 
dok um e ntation för utförligare  inform ation.

Lage r används för att e nk e lt visa, dölja och  gruppe ra 
olik a obje k t. Varje  obje k t tillh ör e tt lage r. För att byta 
lage r till valt obje k t, tryck  M .

Du k an välja att visa olik a lage r m e d h jälp av 
Lage rk napparna i 3D fönstre ts h uvud. För att visa 
m ultipla lage r, använd Sh ift·VMK  på de s sa lage r.

Snabbstarte n täck e r e ndast m yck e t e nk la sak e r. Vi 
re k om m e nde rar att ni läse r de n m e r utförliga 
dok um e ntatione n på: 

h ttp://w ik i.ble nde r.org

Som  du h ar m ärk t är Ble nde r m yck e t be roe nde  av 
k ortk om m andon. När du väl lärt dig använda de s sa 
k om m e r ditt om döm e  av  Ble nde r vara att de t är 
m yck e t m e r produk tivt och  utve ck lande  än e tt ik on-
bas e rat användar gränssnitt.

O m  du h ar svårt att h itta e tt k ortk om m ando för e n 
spe cific funk tion, s e  om  k om m andot är listat i 
Me llanslags m e nyn e lle r i m e nye rna i fönstre ns 
h uvud. Du k an ock så s e  k ortk om m ando och  m us 
k ontroll re fe re ns e n i Ble nde rs  h jälp m e ny. D e t finns 
äve n e n k arta öve r alla k ortk om m andon på Ble nde rs  
w ik i s idor.

O m  du h ar fle r användar frågor, ställ dom  på forum e t 
på h ttp://ble nde rartists.org, e lle r på # ble nde rch at 
k anale n på fre e node .ne t IRC nätve rk e t.

Kom  ih åg att Ble nde rs  användargränssnitt är 
fok us e rat på produk tivite t och  snabbh e t. D e t k an ta 
lite  e xtra tid att lära s ig m e n i slutändan ge r de t 
re sultat!

Lyck a till!

-Ble nde r te am e t

För att re nde ra e n k am e ra vy, så m åste  m an s e  till att 
öns k ad k am e ra är ak tiv. För att ak tive ra e n k am e ra, 
välj de n och  tryck  Ctrl·Num pad 0.

För att ändra k am e rainställningar, välj k am e ran och  
gå till Edit pane le n.

O m  du vill ändra bak grunde n på din sce n, gå till 
Mate rial pane le n och  välj W orld unde rs e k tion.

För att ändra re nde rings inställningar, Re nde r pane le n. 
Där k an du ändra storle k e n, anti-alias ing inställningar 
(O SA) och  form ate t på re nde ringe n.

För att re nde ra sce ne n tryck  F12.

O m  re sultate t ble v e n svart bild! Kontrolle ra att du 
h ar ljus i sce ne n och  att inte  lam porna ligge r i dolda 
lage r som  inte  re nde ras .

För att spara e n re nde rad bild, tryck  F3. Var noga 
m e d att s k riv rätt filände lse  i filnam ne t.

1. Ble nde r's gränssnitt 4. H ante ring av 3D obje k t 6. Me sh  Mode lle ring 9 . Re nde ring

2. Navige ra i 3D vyn

3. Navige ra i Pane l fönstre t

5. Re dige ra 3D Obje k t

7. Lam por and Mate rial

8. Lage r

10. Slutord

Ble nde r's  standard gränssnitt

Fönste rh uvud
Ik on för fönste rtyp 

Spe llogik

Mate rial/Lam pa/Världs Editor

Sk riptk opplingar

O bje k t Ege ns k ape r/Fys ik /Partik lar

Me s h  e dite rings 
ve rk tyg

Re nde rings inställningar

Pane l fönste r

3D vy

O bje k t Ce nte r

3D Mark ör

Lam pa

Me s h /O bje k t

Kurva

Kam e ra

Sk e le tt/
Be n

O bje ct Mode

Global

Flytta Rote ra Sk ala

Ak tivt lage r
Inak tivt lage r




